MALLA CURRICULAR INGENIERIA EN DISENO
INGRESO VIA PLAN COMUN INGENIERIA COMERCIAL

Civilizacion Contemporanea Literatura y Humanidades Ciencias Etica Artey
Core Core Core Core Humanidades
Core
Escritura Disciplinar
Argumentativa Historia
Core
Management Taller de Taller de Taller de Taller de Taller de Taller de Taller
Emprendimiento Introduccion Interfaces Productos Espacios Ecologia y Complejo MAGISTERES EN:
Tecnologico y a los Negocios Entorno « Innovacién y Disefio
Sostenibilidad con especializacién en:
o ivo 1 o Vo 2 - Ciudad y Territorio
ptativo ptativo - Productos y Servicios
» » ; X + Ciencias del Disefio
Modela'czl-on Programf:\cu_)n Cartogra?fla Optativo 3 s (s el
2_3D y Grafica para Diseio y Mapping
« Innovacién y
_, . . i . -~ . Emprendimiento
Introduccion ala Introduccion a la Microeconomia Representacion Representacion Optativo 4
Microeconomia Macroeconomia Visual | Visual ll .
« Marketing
Management and
Personas Historia Teoria 'y Seminario del Optativo 5 Strategy
y Organizaciones Contemporanea Tendencias Diseio Aplicado
del Disefo en Disefo
* Requisitos especiales de admision.
Taller de Liderazgo Taller de Opcioén de cursar Magister en Innovacion y
Expresién Oral | Expresion Oral ll Emprendimiento o Magister en Marketing,
que tienen una duracién de dos afios
Deporte | Deporte I Deporte llI Deporte IV Deporte V Deporte VI (semestres 09 al 12).

Inglés obligatorio: todos los estudiantes deberdn aprobar el requisito de inglés intermedio indicado en el reglamento académico para obtener la licenciatura.

Intercambios y Talleres Extraprogramaticos (optativos).

@ Programa de Artes Liberales @ Teoria Ciencias
@ Taller Physical Computing @ Negocios

@ Representacion Fabricacion @ Asignaturas Complementarias UAI Las mallas curriculares pueden tener modificaciones.





